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1. Multimodalidade
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O QUE É A MULTIMODALIDADE

Coexistência de duas ou mais 
modalidades de comunicação, 

envolvendo geralmente a fala, gestos, 
texto, processamento de imagem, etc.

A tecnologia tem instigado a promoção de 
novas composições textuais, sendo estas 
constituídas por elementos advindos das 
múltiplas formas de linguagem (escrita, 

oral e visual). 

O texto tem vindo assim a adquirir, cada 
vez mais, novas configurações que 

transcendem as palavras, as frases e, acima 
de tudo, a modalidade escrita da 

linguagem.
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O QUE É UM TEXTO MULTIMODAL

Um texto é multimodal
quando utiliza uma 

combinação de sistemas 
modais ou de formas de 
transmitir as mensagens.

Tipos de sistemas multimodais

Verbal (vocabulário, proposições)

Visual (imagens móveis ou imóveis, cores)

Sonoro (música, ritmo, volume)

Gestual (movimento, linguagem corporal, gestos)

Espacial (organização no espaço, direção)
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TIPOS DE TEXTOS MULTIMODAIS

Os textos multimodais
podem ser:

Impressos Digitais Corporais
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QUE SISTEMAS MODAIS SÃO UTILIZADOS NOS FILMES

Imagem móvel 
e imóvel

Palavras

Banda sonora

Efeitos digitais

Movimento

Organização 
espacial
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O PODER DA IMAGEM

(Roland Barthes: Elementos de Semiologia)

A imagem, como palavra, é multissemiótica: tem 
vários significados e interpretações, tem a sua 

própria “linguagem” e a sua gramática.

• Um significado literal= não codificado = 
declarativo (símbolo)

• Um significado simbólico = codificado =
não declarativo (metáfora)

Segundo Barthes, 
a imagem tem:
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QUE CAPACIDADES SÃO DESENVOLVIDAS ATRAVÉS DA MULTIMODALIDADE

(Gunther Kress: Literacy in the New media age)

É importante os alunos 
identificarem e  

compreenderem a relação, 
interação e sinergia entre 
as imagens, os símbolos e 
as metáforas relacionadas.

Literacia Visual

Promove o raciocínio
crítico

Desenvolve a 
criatividade

Desenvolve a meta-
cognição, ou seja, a 

forma como 
aprendemos
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Proporcionam mais estímulos (comparativamente com os 
textos monomodais)

Promovem o raciocínio crítico e a criatividade

Promovem a Literacia Cultural e Intercultural

Cultivam as inteligências múltiplas (Howard Gardner)

São mais atrativos para as crianças e jovens

Ficam na memória

Desenvolvem capacidades de vários tipos de literacia 
importantes para o século XXI

PORQUÊ UTILIZAR TEXTOS MULTIMODAIS NA SALA DE AULA
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2. Mediação de textos sem 
palavras  
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COMO SE EXPRESSA A MULTIMODALIDADE NO DIALLS

Livros ilustrados 
sem palavras

Filmes de animação 
sem palavras

Artefactos culturais 
dos alunos
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o No Programa de Aprendizagem de Literacia Cultural online, com 10 sessões adequadas a cada

faixa etária (dos 4-7, dos 8-11 e dos 12-15 anos de idade), serão apenas utilizadas curtas-

metragens animadas, sem palavras.

o Estas curtas-metragens animadas serão utilizadas como trampolins para estimular ideias e

discussões sobre diferentes temas culturais, desenvolvendo as competências de diálogo e

argumentação dos alunos.

PORQUÊ UTILIZAR FILMES DE ANIMAÇÃO SEM PALAVRAS
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o Desenvolver o conceito, cada vez mais amplo, de literacia para o século XXI;

o As crianças são leitores altamente qualificados de filmes de animação;

o A utilização de filmes pode apoiar o desenvolvimento das crianças como leitores e fornecer um

forte vínculo entre as experiências escolares e as que têm em casa;

o A utilização de filmes é inclusiva: todas as crianças se sentem capazes de contribuir;

o Os filmes incentivam o diálogo: as crianças sentem-se mais confiantes para participar nas

discussões;

o Os filmes podem fornecer inúmeros pontos de partida para a escrita.

PORQUÊ UTILIZAR FILMES DE ANIMAÇÃO SEM PALAVRAS
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QUAIS OS PRINCIPAIS ELEMENTOS DE UM FILME

A História

O Local

As 
Personagens

O Som

As Cores

A Imagem
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A HISTÓRIA

o O que é que acontece na história?

o Quais são os principais acontecimentos?

o Onde se desenrola a história?

o Sobre quem ou sobre o que é a história? Como podemos saber?

o Sabemos em que período do tempo a história ocorre?

o O que achas que aconteceu antes do início do filme?

o O que pode acontecer a seguir, após o final do filme?

o Esta história lembra-te outra(s) história(s)? Como? Quais?

o Como gostarias que a história terminasse ou continuasse?

É PROVÁVEL QUE, PARA COMEÇAR, AS CRIANÇAS SE SINTAM MAIS
CONFORTÁVEIS EM DISCUTIR ELEMENTOS DO FILME QUE LHES SEJAM MAIS
FAMILIARES, COMO É O CASO DA HISTÓRIA DO FILME.
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o Onde é que ação acontece?

o Achas que a história se desenrola num local específico? Se sim, porquê nesse local?

o Quando e como o local se altera?

o Como é que o local pode afetar as personagens e a forma como se comportam?

o Como é que achas que a história teria sido se acontecesse noutro local?

o Existiam locais que gostavas de ter visto, mas que não viste na história?

COM BASE NO QUE VEMOS E NO QUE OUVIMOS – A SITUAÇÃO, AS
PERSONAGENS E A HISTÓRIA – PODEMOS CONSIDERAR ONDE É QUE A AÇÃO
OCORRE E QUAL O IMPACTO QUE ESSE LOCAL TEM NA NOSSA INTERPRETAÇÃO E
COMPREENSÃO DA HISTÓRIA.

O LOCAL



4
T

H
 C

O
F

F
E

E

o Existe uma personagem principal? Qual?

o Como são as personagens principais?

o Como é que consegues saber o que as personagens estão a pensar e/ou como se
estão a sentir?

o Como se comportam as personagens? Como se comportam relativamente a outras
personagens?

o Como é que o comportamento da personagem nos informa sobre as suas emoções e
pensamentos?

o Qual é a personagem que gostas mais? Porquê?

o Alguma das personagens te faz lembrar outra de outra história ou filme? Como?

AS PERSONAGENS

A MAIORIA DAS HISTÓRIAS APRESENTA UMA PERSONAGEM PRINCIPAL OU UM
ELENCO DE PERSONAGENS. PODEMOS EXPLORAR AS PERSONAGENS DA MESMA
FORMA QUE FARÍAMOS COM UMA HISTÓRIA COM PALAVRAS.
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O SOM

o Quantos sons diferentes consegues ouvir? O que são? Existe música no filme?

o Como é que a música te faz sentir?

o Quando é que os sons mudam? O que é que está a acontecer quando o som ou a
música mudam?

o Se ouviste os sons sem ver as imagens, podes-nos contar o que está a acontecer?

o Existem momentos de silêncio no filme? Quando?

o Que música adicionarias ao filme?

EXISTEM QUATRO ELEMENTOS QUE PODEM INFORMAR E AFETAR A NOSSA
INTERPRETAÇÃO DOS EVENTOS, HUMOR E GÉNERO DO FILME: A MÚSICA, OS
EFEITOS SONOROS, O DIÁLOGO OU A VOZ E O SILÊNCIO.
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AS CORES

o Que cores vês? Quando é que as cores mudam? Porquê?

o O que é que as cores te dizem acerca da hora do dia em que a história se desenrola?

o Quais são as principais cores do filme? Consideras que umas são mais importantes
que outras? Porquê?

o Porque é que achas que são utilizadas certas cores?

o Consideras que algumas das cores estão associadas a certas personagens?

o Como seria o filme se fosse utilizado outro esquema de cores, por exemplo, a preto e
branco ou em apenas uma cor?

A ILUMINAÇÃO E AS CORES CRIAM UMA ATMOSFERA NA TELA. SE ESTA FOR
ESCURA E SOMBRIA, PODEMOS SENTIR-NOS DESCONFORTÁVEIS, COMO NUM
THRILLER; SE A ILUMINAÇÃO FOR FORTE PODEMOS SENTIR-NOS FELIZES E
CONFIANTES, COMO NUMA COMÉDIA. A ILUMINAÇÃO PODE TAMBÉM CHAMAR
A NOSSA ATENÇÃO PARA UMA PERSONAGEM OU OBJETO, OU ESCONDÊ-LOS…
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A IMAGEM 

o Através “de que olhos” vimos a história? Quando e como é que vemos os diferentes
pontos de vista das personagens?

o Quando é que a câmara se move e quando é que fica parada?

o Como é que a câmara ajuda a contar a história? Como se move?

o Porque será que determinadas imagens foram escolhidas para se seguirem a
outras?

TODOS OS ELEMENTOS DE UMA IMAGEM VISUAL PODEM TER SIGNIFICADO; AS
CENAS DE UM FILME PODEM SER “LIDAS” COMO OUTROS TEXTOS. TODOS OS
ELEMENTOS ABORDADOS PODEM CONTRIBUIR PARA ESSA INTERPRETAÇÃO,
INCLUINDO O POSICIONAMENTO, ÂNGULO E O MOVIMENTO DA CÂMARA.
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Clique na imagem para assistir ao filme

Curta-metragem animada
Papa's boy

https://www.youtube.com/watch?v=xu2xslt4yzY&feature=youtu.be
https://youtu.be/xu2xslt4yzY
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O MENINO DO PAPÁ [Papa’s Boy] (Leevi Lemmetty , 2010)

o Como resumirias esta história em poucas palavras?

o Quais são os momentos mais significativos?

o Quais foram as tuas ideias iniciais acerca da personagem
principal ou do tema do filme?

o Qual a importância do som no filme? Que aspeto da
banda sonora consideraste mais impressionante?

o Como descreverias as cores deste filme? Que influência
teve no que sentiste?

https://www.youtube.com/watch?v=nByxpBazVPk
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SUGESTÕES PARA INICIAR A DISCUSSÃO

o O que aconteceu na história? Quais são os principais acontecimentos?

o Como te sentiste? Os teus sentimentos alteraram-se enquanto estavas a ver o filme? O
que achas que fez mudar o que sentias?

o O filme recordou-te de alguma coisa que já tinhas visto na vida real ou noutros(as)
filmes/histórias?

o Houve algo que consideraste surpreendente ou inesperado?

o Porque é que achas que foi escolhido este nome para o filme? Concordas com a escolha?
Porquê?
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EXEMPLO DE ATIVIDADE: AS MINHAS RESPOSTAS INICIAIS…

Do que gostaste menos?Do que gostaste mais nesta 
história? 

Ao ver o filme, tiveste alguma 
dúvida? Ou ficaste a pensar 
sobre algo?

Este filme recordou-te algo?

A imagem Esta Fotografia de Autor Desconhecido está licenciada ao 
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EXPLORAR A PRIMEIRA IMAGEM DO FILME…

o Porque é que achas que o realizador escolheu esta
imagem como a primeira do filme?

o O que é que esta imagem nos pode dizer acerca da
história?

o Que local pode estar aqui representado? Porquê?

o O que achas das cores e formas na imagem?

o Onde é que a perspetiva te coloca como
espectador?

o Como é que a imagem te faz sentir? Porquê?
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PERSONAGEM PRINCIPAL

o Quais foram as primeiras impressões acerca da personagem?

o Como se comporta a personagem? O que podemos dizer das

suas expressões faciais ou linguagem corporal? E das suas

roupas e/ou hobbies?

o O que poderá estar a sentir? E a pensar? Como é que

sabemos isso?
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Sugestão: pedir aos alunos para desenharem a personagem principal e, de seguida, descreverem-na (características externas e internas).

o Que palavras ou frases

descrevem como se sente e

o que pensa?

o Como podemos descrever

a sua personalidade ou o

seu carácter?

CARACTERÍSTICAS 
INTERNAS:

CARACTERÍSTICAS 
EXTERNAS:

EXEMPLO DE ATIVIDADE: CARACTERÍSTICAS DA PERSONAGEM PRINCIPAL

o Que palavras ou frases

descrevem a sua

aparência e os seus

comportamentos?

o O que faz? O que nos

“diz”?
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Peça aos seus alunos para que discutam com o seu grupo as seguintes questões, para

depois partilharem as suas ideias na discussão com a restante turma:

o Quais são as(os) diferentes emoções/sentimentos do pai nos diferentes momentos da

história?

o Porquê? Como é que sabem?

EXEMPLO DE ATIVIDADE: EXPLORAR AS EMOÇÕES/SENTIMENTOS DO PAI
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Voltar a ouvir uma parte do filme sem olhar para as imagens:

o Consegues visualizar o que está a acontecer?

o Como te sentes ao ouvir? O que achas que te faz sentir assim?

o O que consegues imaginar? Que imagens “vês”?

o Que efeitos sonoros consegues ouvir?

o Existe música? Como a descreverias?

Ouvir novamente a mesma parte do filme e observar as imagens com som:

o É a parte que “visualizaste”?

o Imaginaste algo diferente? Porquê?

EXEMPLO DE ATIVIDADE: EXPLORAR OS SONS

A imagem Esta Fotografia de Autor Desconhecido está licenciada ao abrigo da CC BY-SA
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QUEBRAR AS REGRAS

oO que acontece quando os cineastas decidem confundir deliberadamente as
nossas expectativas?

Em todas as áreas da realização do filme – posicionamento e movimento da
câmara, personagens, cor, som, etc. – podemos considerar:

oQue opções estavam disponíveis?

oPorque foi esta a opção escolhida?

oQue impacto teve?
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O FINAL

o Gostaste de como o filme terminou? Porquê?

o Porque achas que foi escolhido este final?

o O que achas que pode acontecer a seguir, após o final da história?

o Como gostarias que a história continuasse? Gostarias de sugerir um final alternativo?
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3. Discussões acerca do filme 
e para além do filme



4
T

H
 C

O
F

F
E

E

As sessões do DIALLS concentram-se em discussões acerca de

temáticas culturais em torno da Responsabilidade Social e da

Convivência.

Os filmes são utilizados como trampolins para estas discussões, mas

é sempre possível assistir várias vezes ao mesmo filme para explorar

significados mais profundos e chamar a atenção para os detalhes

cinematográficos.

As discussões sobre o filme são ainda mais ricas se as crianças e

jovens puderem utilizar a linguagem do filme para descrever

momentos importantes.
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Importante não esquecer…

O q u e l h e f o r n e c e m o s a q u i s ã o a p e n a s
a l g u m a s s u g e s t õ e s e i d e i a s d e c o m o
m e d i a r a e x p l o r a ç ã o d o s f i l m e s s e m
p a l a v r a s c o m o s s e u s a l u n o s .

S i n t a - s e l i v r e p a r a d a r a s a s à s u a
i m a g i n a ç ã o ( e à d o s s e u s a l u n o s ! )
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O B R I G A D A !

C l á u d i a  G o n ç a l v e s ,  D r a .  D ’J a m i l a  G a r c i a ,  B e a t r i z  G i l  e  
D r a .  C h r y s i  R a p a n t a

www.dialls2020.eu
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